2 Equipes arrivent sur le parcours
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e Présentation du parcours *_

- Les 3 joueurs de I’équipe passent en relals sur Ie parcours
- Le parcours est chronométré : e
- A chaque entorse au parcours (plots toucher, marques non respecte ., 5 se/cond‘es‘ser'a ajoutés au temps
final de I eque : - . s

- Une fois Ies deﬁx équipes passé, I’eque qU| aura fait le temps le moms  élever gagnera Ie défi--
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