
 

 

UFOSTREET FOOTBALL
 

 

Equipes :  

Chaque équipe se compose de 3 joueurs.

  

Gardien de but : 

Sur les terrains, les buts seront des mini cages, 

 

Ballons : 

Le ballon sera un ballon de Futsal pour un maximum de techniques.

 

Durée des Matches :  

La durée des matchs se fera en fonction du nombre d’équipe

 

Equipe victorieuse : 

L’équipe qui aura marqué le plus grand nombre de buts pendant le match remporte la victoire. Si les 

deux équipes marquent le même nombre de buts ou ne marque

 

Tacles :  

Les tacles & les contacts sont interdits.

 

Touches : 

Le ballon doit être remis en jeu au pied. Les joueurs de l’équipe en défense doivent se tenir au moins à 

3 m du point où la touche est effectuée. Un but ne peu

touche.  

 

Coup franc & penalty : 

Les fautes commises en cours de jeu (main, jeu dur...) seront sanctionnées par un coup franc indirect, à 

l'endroit de la faute ou par un penalty 
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